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De Gameloft al Indie Dev: Veteranos de la industria reviven "Raptware"con un ambicioso Remaster
Mexicali, B.C. 6 de enero 2026.
Raptware, el estudio de desarrolloindependiente fundado originalmente en2003, anuncia su regreso oficial a la escenaglobal de videojuegos con el lanzamiento deuna actualización mayor para su títuloinsignia: Las Cajas de Chon.
Fundado por veteranos de la industria conmás de una década de experiencia enempresas AAA como Gameloft, Raptwarecombina la nostalgia del diseño clásico conla tecnología moderna. El estudio, lideradopor Roberto Pavón (Rapt), busca rescatar laesencia de los juegos que definieron unaera, adaptándolos para las nuevasgeneraciones.
El Renacimiento de un Clásico Las Cajasde Chon, originalmente un prototipo delógica nacido en un laboratorio universitario,ha evolucionado de un simple clon deSokoban a una compleja experiencia depuzzles y aventura. "No queríamos solomover cajas. Queríamos que el jugadorsintiera la progresión de una mazmorra alestilo Zelda," comenta Roberto,desarrollador principal.
La nueva actualización, prevista paraprincipios de 2026, transforma el juego enuna experiencia "Premium", integrando:
Mecánicas Profundas: Uso de items,monedas y sistemas de pistas dinámicos.
Narrativa Expandida: Con los personajesicónicos Chon, Chun y los antagonistasChan, Bo y Arly.

Tecnología Híbrida: Un desarrollo quemezcla la lógica artesanal veterana conherramientas de Inteligencia Artificial parapotenciar el arte y el diseño de niveles.
Sobre Raptware
Raptware nació de la pasión de tresestudiantes (Rapt, Doug y Yokan) enVeracruz, México. Tras un exitoso paso porel desarrollo de juegos Flash y móvilescorporativos, el equipo ha regresado a susraíces independientes. Su portafoliohistórico incluye éxitos de culto en la eraFlash como Aoyama Gones Wild, DoubleBlaster y Trap-a-tuna.
El estudio reafirma su misión original: crearjuegos con alma, hechos por desarrolladoresque aman jugar tanto como programar.
Enlaces de Interés:
Sitio Oficial: www.raptware.com
Webcómics: www.animondos.com
Contacto de Prensa: press@raptware.com
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